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01. Scalyz

À propos : Scalyz est un site web pour 
Apprendre en pratiquant avec des Labs.

Mon rôle :  Mener une première recherche 
utilisateur, proposer des parcours, créer des 
wireframes low-fi suivis de hi-fi, un 
prototype interactif prêt à l’intégration,  
évaluer la V1 avec des tests utilisateur. 

Durée du projet : 1 ans et demi 
Février 2022 –  Maintenant  



UI Design

Persona & Wireframes
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02. Bouquiniste

À propos : Bouquiniste est un site web 
pour acheter et vendre des livres 
d’occasion.

Mon rôle :  Auditer le site actuel, proposer 
une refonte complète du site (identité 
visuelle, parcours, UX,UI…) réaliser un 
prototype interactif prêt à l’intégration,  
assurer une expérience utilisateur 
engageante

Durée du projet : 1 ans 
Mars 2021 –  Février 2022 



UI Design

Persona & Wireframes
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03. CTF PLATFORM

À propos : CTF est une plate-forme d'apprentissage basée 
sur des défis stimulants au lieu de tutoriels classiques. 

Mon rôle :  En tant qu’UX / UI designer j'étais en charge de 
créer l'identité visuelle de la plate-forme, enrichir le projet 
avec des idées, assurer une expérience utilisateur réussie, 
ainsi qu’un prototype interactif de l'application Web.

Durée du projet : 1 ans. 
Mars 2019 – Février 2020 



Identité Visuelle

Persona
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PLANT-IT
04.

Mon rôle : Créer l’identité visuelle de l’application 
mobile, explorer l’univers de plantes pour créer une 
expérience utilisateur engageante et un user flow 
fluide.

À propos : PLANTIT est une application mobile créée en 
solo, elle permet d’identifier et d’acheter des plantes 
ainsi que partager des retours d’expériences et des 
conseils avec les membres de la communauté (novice, 
expert…)

Durée du projet : 3 mois 
Oct-Dec 2020 
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Livrylo

05.

Mon rôle : Proposer une expérience 
utilisateur fluide et intuitive pour réussir la 
tache d'envoi du colis, Mettre en place un UI 
agréable à prendre en main.

À propos : Livrylo est une application 
mobile de livraison locale entre habitants, 
permet d'accélérer l'envoi des colis, entre 
quartiers, petites et grandes villes.

Durée du projet : 2 mois 
Jan-Fév 2020 



06.Yr Hired

À propos : Yr Hired est une plate-forme qui 
facilite le processus de recrutement à travers 
des étapes simples et un système 
automatisé.

Mon rôle :  En tant qu’UX / UI designer, j’ai 
travaillée en premier sur l’identité visuelle de 
la plate-forme, ensuite l’UX afin d’assurer 
l’efficacité des étapes proposées ainsi que la 
fluidité du parcours utilisateur.

Durée du projet : 1 mois 
Sep 2020



05.Minimalring

À propos : Minimalring Design est un site Web 
E-commerce qui permet aux utilisateurs 
d’acheter une bague personnalisée facilement 
en quelques étapes.

Mon rôle :  En tant qu’UX / UI designer, j’ai 
travaillée en premier sur le parcours utilisateur 
avec un focus sur les étapes de personnalisation 
Du produit , ensuite j’ai élaboré un hi-fi 
prototype afin de voir l’ensemble de l’interface.

Durée du projet : 1 mois 
Jan 2019
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07. CryoLabs

À propos :  Cryolabs est un tableau de bord 
de gestion du service client.

Mon rôle :  Améliorer l'UX et l'UI en 
respectant les directives qui sont fournies 
(logo, couleurs, font..), réaliser un prototype 
interactif, revoir l’architecture de l’information 
et le parcours, UX,UI…)

Durée du projet : 1 semaine 
Mai 2021



Design actuel

Eléments fournis



P
R

O
T

O
T

Y
P

E
 D

E
 L

’IN
T

E
R

FA
C

E
 C

R
Y

P
O

L
A

B
S



08. Votime

À propos : Votime est une application 
mobile qui permet aux utilisateurs de 
créer un vote et de voter

Mon rôle :  Proposer un parcours utilisateurs 
pour deux types de profils, proposer un UI 
qui et réaliser un prototype prêt a intégrer

Durée du projet : 3 semaines 
Aout 2021
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09.

WAKEUP

À propos : Wakeup est une 
application mobile qui propose des 
produits adaptés a tous types de peau 
suite a un diagnostic.

Mon rôle :  Nous étions 4 UX/UI et 
nous avions réalisé ensemble cette 
application fictive à partir de la phase 
de recherche jusqu’au prototypage.

Durée du projet : 4 mois 
Oct 2019-Jan 2020 



Refonte de l’application 750g

À propos : 750g est une application mobile 
existante qui propose des recettes de cuisine.

Mon rôle :  En groupe de 4 UX/UI nous 
devions améliorer l’expérience utilisateur et 
optimiser les étapes de réalisation d’une 
recette cuisine. Nous avions proposer la 
refonte de l’application en ajoutant de 
nouvelles fonctionnalités, des Wireframes, un 
prototype interactif et une nouvelle UI.

Durée du projet : 4 mois 
Oct. 2019-Jan 2020

10.
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